REGULAMENTO DO PROGRAMA ACADEMIA DE STARTUPS 2026

07/07/2026, terga-feira: Versao final validada pelo Juridico, Contabilidade e Orgamento e

Financas do Itaipu Parquetec.

Este regulamento estabelece as instrugdes, diretrizes e regras necessarias para a
inscricao, selecao, participacao e premiacao no Programa Academia de Startups (Edigcao
2026). Ao efetuarem a inscrigdo voluntaria, todos os participantes — e seus respectivos
responsaveis legais, quando menores de 18 anos — aderem integralmente e de modo

irrestrito a todas as disposicdes aqui contidas.

I. APRESENTACAO

O Programa Academia de Startups € uma iniciativa do Itaipu Parquetec, por meio do
Centro de Empreendedorismo e da Incubadora Santos Dumont, idealizada para conectar
acoOes de sensibilizacdo empreendedora, pré-incubacao e incubacgéo, proporcionando a
transformacdo de ideias, projetos e solugdes inovadoras em startups formalizadas,
preparadas para atuar de modo residente no ecossistema de inovagéo.

O programa sera desenvolvido em formato presencial, com possibilidade de
realizagdo de mentorias online ao longo da jornada. A edigdo 2026 contara com 5 encontros
presenciais, realizados aos sabados pela manha, durante um periodo aproximado de 3
meses. Ao longo desse percurso, os times participantes terao acesso a aulas, workshops,
mentorias e atividades praticas voltadas ao desenvolvimento de suas ideias, estruturagao
do negdcio e preparacao para validagao de suas solugdes junto ao publico-alvo.

A metodologia do Programa Academia de Startups esta estruturada em trilhas
progressivas de aprendizagem e desenvolvimento empreendedor, organizadas por niveis de
maturidade, permitindo que as equipes avancem de modo gradual da concepc¢ao daideia a
estruturagdo e consolidagdo de um negdcio mais maduro. Inicialmente, os participantes
serdo orientados a aprofundar a compreensdo do problema que pretendem resolver,
identificar o publico-alvo, validar hipdteses e estruturar sua proposta de valor. Na
sequéncia, avangarao para o desenho do modelo de negécio, mapeamento de clientes,
desenvolvimento ou aprimoramento do MVP (Mininum Viable Product = produto minimo
viavel), analise de viabilidade, preparagao para formalizagdo empresarial e construgao do

pitch final.



Ao final da jornada, espera-se que as equipes estejam mais preparadas para testar
seu MVP com potenciais clientes, apresentar suas solugdes de maneira clara e estruturada,
e avancar para etapas posteriores de incubacao, aceleracdo ou desenvolvimento junto ao

Itaipu Parquetec.

Il. OBJETIVO

O Programa Academia de Startups tem como objetivo apoiar a transformacéao de
ideias, projetos académicos, solugbes tecnolégicas e iniciativas empreendedoras em
startups formalizadas, por meio de capacitacdes, mentorias, validacdo de mercado,
desenvolvimento de MVPs e preparagcdo para ingresso nos programas de incubagdo e
aceleracgao do Itaipu Parquetec.

Ao final do programa, os 3 (trés) melhores projetos serdo premiados conforme os
critérios estabelecidos no regulamento. Bem como os concluintes do programa poderao ser
indicados, convidados ou submetidos a continuidade em programas de incubacéo do Itaipu

Parquetec.

l1l. VINCULAGAO AO PACTO PARA INOVAGAO NO TERRITORIO

O Programa Academia de Startups constitui uma agao pratica vinculada ao Pacto
para Inovagao no Territério, contribuindo para o fortalecimento do empreendedorismo, da

inovacédo, da retencédo de talentos e do desenvolvimento territorial.

IV. ORGANIZAGAO

O programa sera promovido pelo Itaipu Parquetec, podendo contar com instituigcoes

parceiras para mentorias, capacitacoes, avaliacao e apoio técnico.

V. DOS PARTICIPANTES

5.1. O programa é destinado a equipes que possuam ideias e/ou projetos e/ou solugdes de
base tecnolégica ou inovadoras com potencial de desenvolvimento e que tenham
participado previamente de alguma qualificacdo empreendedora, tais como: hackathons,
disciplinas de empreendedorismo e inovagao no ensino superior ou trilhas de capacitagéao

do ecossistema.



5.2. Poderdo se inscrever: Estudantes, pesquisadores, professores, profissionais e
empreendedores. A idade minima é de 14 anos, observadas as autorizagbes legais
aplicaveis para menores de idade.

5.3. Aparticipagao se dara obrigatoriamente em formato de Times/Equipes, compostos por
no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco) integrantes. Ndo seré permitida a participagéo

de proponentes individuais. Equipes multidisciplinares receberao prioridade na selegéo.

VI. DAS INSCRIGOES E SELECAO

As inscrigdes sao gratuitas e realizadas conforme cronograma oficial. A selecéo
observara aderéncia ao programa, potencial de inovagdo, capacidade de execugao e
disponibilidade para participacao presencial.

6.1. As inscricOes deverao ser realizadas no periodo de 20 de julho a 09 de agosto de 2026,
através do formulario eletrénico oficial do Itaipu Parquetec.
6.2. Serdo disponibilizadas até 150 vagas, correspondentes a um limite maximo de 30
equipes selecionadas.
6.3. No ato da inscrigao, o formuldrio exigira obrigatoriamente o aceite digital dos termos:

e Consentimento para Tratamento de Dados Pessoais (LGPD);

e Autorizagdo de Uso de Imagem, Voz e Nome;

e Autorizagdo do Responsavel Legal (mandatdria para menores de 18 anos).

VIl. DA JORNADA DO PROGRAMA, CARGA HORARIA E LOCAL

A jornada compreendera aula inaugural, encontros presenciais, mentorias

intermediarias (presenciais ou online) e Demoday final.
7.1. O Programa Academia de Startups possui uma carga horaria total estimada em 29
horas, distribuida em formato hibrido da seguinte forma:

e Aulalnaugural Online (Obrigatoéria): 2h30min de alinhamento e dindmica da trilha.

¢ Encontros Presenciais (Obrigatorios): 21h30min de imersbes técnicas mensais.

e Mentorias Intermedidrias (Opcional): 5h00min de suporte direcionado.
7.2. Os encontros presenciais ocorrerdo nas instalacoes do Itaipu Parquetec (Av. Tancredo
Neves, 6731, Foz do Iguagu/PR), aos sdbados, das 08:30 as 12:00 (exceto o Demoday),

conforme cronograma abaixo:



e 17/08/2026 (Segunda-feira) - Online: Abertura Oficial e Alinhamento de
Expectativas.
e 22/08/2026 (Sabado) - Presencial: 1° Encontro: Validagado do Problema e Proposta
de Valor.
e 05/09/2026 (Sabado) - Presencial: 2° Encontro: Modelo de Negbcio e Mapeamento
de Clientes.
e 26/09/2026 (Sabado) - Presencial: 3° Encontro: Validagcdo de Protdtipo e
Desenvolvimento de MVP.
e 24/10/2026 (Sabado) - Presencial: 4° Encontro: Formalizagédo, Aspectos Juridicos
e Contabeis (Foco em CNPJ).
e 14/11/2026 (Sabado) - Presencial (Dia Todo: 08:30 as 12:00 e 13:30 as 18:00): 5°
Encontro: Pitch Final, Demoday e Premiacéo.
7.3. Logistica Interna: Cada equipe é exclusivamente responsavel pelo seu deslocamento
até o Portal de Acesso do Itaipu Parquetec. A partir do Portal, os participantes poderao

utilizar gratuitamente o transporte coletivo interno por 6nibus fornecido pela instituigéo.

VIll. CALENDARIO DO PROGRAMA

Etapa Data

Inscricbes 20/07 a 09/08/2026

Divulgacéo dos selecionados 12/08/2026

Abertura Oficial do Programa (Online) 17/08/2026

Datas dos Encontros Presenciais 22/08; 05/09; 26/09; 24/10;
14/11/2026

Mentoria Online Intermediaria 1 (Agendado) De 24/08 a 31/08/2026

Mentoria Online Intermediaria 2 (Agendado) 09/09 a 16/09/2026

Mentoria Online Intermediaria 3 (Agendado) 30/09a07/10/2026

Mentoria Online Intermediaria 4 (Agendado) 28/10a04/11/2026

Apresentagées (pitchs) 14/11/2026

Premiagéo 14/11/2026

Divulgacéo dos projetos premiados Até 16/11/2026




IX. FREQUENCIA E PERMANENCIA

Sera exigida frequéncia minima de 75% das atividades obrigatérias e cumprimento

dos entregaveis definidos pela organizacéo.

X. DOS ENTREGAVEIS (CHECKPOINTS)

Ao longo da jornada, em prazos fixados pela organizagdo, as equipes deverdo
submeter eletronicamente 4 (quatro) marcos praticos de maturidade tecnolégica e de
negocios (Checkpoints):

1. Checkpoint 1: Modelo Consolidado de Proposta de Valor Validada;

2. Checkpoint 2: Mapeamento de Clientes, Persona e Plano de Acdo Comercial;

3. Checkpoint 3: MVP (Produto Minimo Viavel) desenvolvido e testado de modo visual
ou funcional;

4. Checkpoint 4: Envio do Pitch Deck.

X1. DA BANCA AVALIADORA E CRITERIOS DE AVALIAGAO

11.1. Os projetos finais serdo avaliados no dia 14 de novembro de 2026 por uma Banca
Avaliadora e Julgadora imparcial, composta por no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco)
avaliadores. Na sequéncia, os resultados serdo consolidados e divulgados conforme o
cronograma oficial do programa (item VIIl. Calendario).
11.2. A apresentagdo seguira o formato de Pitch, com tempo estrito de até 5 (cinco)
minutos para exposigcdo da equipe e até 5 (cinco) minutos para arguigcao e perguntas da
banca.
11.3. Apds a apresentacgao do pitch, durante os 5 (cinco) minutos de arguicéo e perguntas
da banca avaliadora, a equipe podera receber comentarios e feedbacks que poderao ser
usados para qualificar o projeto que desenvolveu ao longo do programa.
11.4. Os critérios técnicos de avaliacdo, pontuados de 0 a 5 por jurado, abrangerao os eixos:
e Mercado: Validacao do problema, publico-alvo e clareza da Proposta de Valor.
e Tecnologia: Criatividade, grau de inovagao e nivel de entrega/funcionalidade do
MVP.
e Capital: Viabilidade econbmica, projecao de custos e sustentabilidade financeira do

modelo.



e (Gestio e Escalabilidade: Clareza do modelo de negdcio, potencial de replicacao e

capacidade da equipe de tracionar a solugao no Polo de Inovacéao.

XIl. DA PREMIAGCAO

12.1. As 3 (trés) equipes que obtiverem as maiores pontuagdes, apuradas pela soma
simples das notas atribuidas pela Banca Avaliadora fardo jus as seguintes premiagoes:
e 1°Lugar: R$ 7.286,40 (sete mil, duzentos e oitenta e seis reais e quarenta centavos).
e 29 Lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais).
e 3°Lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais).
12.2. Os valores das premiagbes correspondem a montantes brutos e estdo sujeitos as
retengoes tributarias eventualmente aplicaveis, nos termos da legislagao vigente.
12.3. O valor de cada premiacao sera dividido em partes iguais entre os integrantes da
respectiva equipe vencedora, de acordo com a classificagao obtida.
12.4. Cada integrante recebera sua parcela individual, sobre a qual incidirdo as retengdes
tributdrias legalmente exigiveis, quando aplicaveis, sendo de sua exclusiva
responsabilidade o cumprimento das demais obrigagbes tributarias decorrentes do
recebimento da premiacao.
12.5. Cada prémio sera de carater pessoal, nominal e intrasferivel, ndo podendo ser cedido,
vendido ou transferido a terceiros sob qualquer hipétese.
12.6. Em caso de participante menor de idade que ndo possua contabancariaem seu nome,
o depdsito podera ser realizado em conta bancaria de seu representante ou responsavel
legal, incluindo pais, tutor ou guardido judicialmente constituido, mediante apresentacao
da documentagado comprobatodria e autorizagao expressa do responsavel legal, quando
aplicavel.
12.7. Havendo necessidade de arredondamento na divisdo dos valores (em funcao da
qguantidade de integrantes por equipe), este sera realizado de modo objetivo e transparente
pela Comissao Organizadora, podendo resultar em valores diferenciados de centavos. Nao
cabera recurso ou contestagcao quanto a esse calculo.
12.8. O ltaipu Parquetec realizara o pagamento do prémio em até 30 dias corridos da data

da publicagdo dos vencedores do prémio.



12.9. Além da premiacao em dinheiro, a organizacao podera conceder brindes, bolsas,
mentorias ou outras premiacdes complementares a seu critério, visando estimular a

continuidade dos projetos.

Xlll. DOS CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO

13.1. Serao desclassificadas equipes que:

a. Nao atenderem as disposicdes deste regulamento;
b. Apresentarem plagio, copias literais ou apropriagdo indevida de projetos de

terceiros;
c. N&o participarem das apresentac¢des oficiais previstas no cronograma;

d. Deixarem de entregar os checkpoints obrigatérios de qualquer das etapas do
evento;

e. Adotarem condutas contrarias a ética, como desrespeito as regras de convivéncia,
discriminagao, assédio ou pratica de bullying contra outros participantes;

f. Demonstrarem comportamento ofensivo, agressivo ou que comprometa a
integridade fisica, moral ou psicoldgica dos demais participantes, mentores, jurados
ou organizadores;

g. Causarem danos intencionais ao patrimbénio, equipamentos ou espagos
disponibilizados durante o evento;

h. Descumprirem decisdes da Comissao Organizadora ou da Banca Avaliadora;

i. A critério da Comissao Organizadora, qualquer outra conduta considerada grave,
que comprometa o bom andamento, a integridade e os objetivos do evento.

j. Nao cumprir com o item IX (Frequéncia e Permanéncia) do regulamento, salvo nos
casos excepcionais devidamente justificados e aceitos pela Comissao

Organizadora.

XIV. PROPRIEDADE INTELECTUAL E CONFIDENCIALIDADE

14.1. Todas as ideias, protdtipos, métodos e cddigos desenvolvidos ao longo do Programa

Academia de Startups pertencem as respectivas equipes que os criaram. O Itaipu Parquetec



incentiva e apoia a celebracao de acordosinternos de cotas e governanga entre os membros
de cada time.

14.2. Os participantes garantem que suas solugdes sao originais € nao infringem direitos
autorais, patentes, marcas ou segredos industriais de terceiros, respondendo civil e
criminalmente por qualquer ocorréncia de plagio ou apropriagao indébita.

14.3. Membros da Banca Avaliadora e Mentores assinardo Termos de Sigilo e
Confidencialidade antes de acessarem as informacdes e os repositérios dos projetos
concorrentes.

14.4. Como padrao de ética e de modo a garantir a imparcialidade, os integrantes que farao
parte da Banca Avaliadora comprometem-se a informar a comissao organizadora qualquer
conflito de interesse na avaliacdo da solucao tecnoldgica desenvolvida, assim que for

identificado.

XV. CESSAO DE USO DE IMAGEM

15.1. Os participantes, ao se inscreverem no PROGRAMA ACADEMIA DE STARTUPS,
autorizam, de modo gratuito, o uso de seu home, imagem, voz e registros audiovisuais de
suas solugdes, no todo ou em parte, exclusivamente para fins institucionais, educacionais,
cientificos e de divulgacao do evento, em qualquer meio de comunicagéo ou veiculo, de
acordo com o termo consentido no formuldrio de inscrigéo.

15.2. A autorizacao serda valida enquanto vigente o interesse institucional, podendo ser
revogada a qualquer tempo pelo participante ou seu responsavel legal, sem prejuizo do uso
jarealizado.

15.3. Para menores de 18 anos, a inscricdo no evento implica a concordancia expressa do
responsavel legal quanto ao uso da imagem, voz e registros audiovisuais, nos termos aqui
descritos.

15.4. A presente autorizagdo nédo implica em qualquer tipo de 6nus, contraprestagéo ou
indenizagcao devida pela organizagcao, ainda que para fins de divulgacao institucional e

publicitaria do evento.



XVI. DISPOSIGOES GERAIS E CASOS OMISSOS

16.1. O presente regulamento podera sofrer alteracoes, retificacdes ou ajustes de datas por
parte da Comissdo Organizadora por interesse institucional ou forgca maior, sendo as
atualizacoes publicadas nos canais oficiais de comunicacao do Itaipu Parquetec.

16.2. As decisbes emanadas pela Banca Avaliadora e pela Comissao Organizadora sao
soberanas, finais e irrecorriveis.

16.3. A Comissao Organizadora nao sera responsabilizada por eventos de caso fortuito,
forgca maior ou situagdes imprevisiveis que fujam ao seu controle, tampouco por danos
decorrentes de culpa ou dolo de terceiros ou dos préprios participantes.

16.4. Os dados pessoais de todos os inscritos serdo tratados com a estrita observancia a Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD - Lei n°® 13.709/2018), sendo utilizados unicamente para
a gestao interna do evento e do processo de incubacao.

16.5. Os casos omissos ou situagdes nao previstas neste documento serdo soberanamente
analisados e resolvidos pela Comissao Organizadora do Programa Academia de Startups do
Itaipu Parquetec.

16.6. Em caso de duvidas, entrar em contato com a Comissdo Organizadora do Evento
através do e-mail: empreendedorismo@itaipuparquetec.org.br com assunto PROGRAMA

ACADEMIA DE STARTUPS.


mailto:empreendedorismo@itaipuparquetec.org.br
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